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Seinasarjakuvatypaja Tatanagarissa Intiassa, piirros: Leif Packalen, 2007

Seinasarjakuvan perusopas

Seinasarjakuva on lyhyt visuaalinen tarina, jonka
voi tehda mista aiheesta tahansa. Menetelmaa
kaytetaan paikalliseen kehitysviestintaan mm.
Intiassa ja Afrikassa.

Seinasarjakuva valokopioidaan (A3-kokoon tai 2 x
A4) ja se voidaan teipata seinille, ilmoitustauluille
tai muihin (luvallisiin) paikkoihin.

Seinadsarjakuva on edullinen ja tehokas media
paikalliseen tiedottamiseen ja vaikuttamistyohon.
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Seinasarjakuvan rakenne
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Sarjakuva: Tarina kertoo miten maasai-tytté paédsee kouluun. Tekijd: Ms. Koku Katunzi, Haki Elimu (oikeus opiskeluun)-jarjesto, Tansania.

Kopiokoneella voit helposti pienentaa kuvien kokoa ja taittaa ne neljan kuvan stripiksi.
Tama voidaan julkaista sanoma- ja aikakausilehdissa seka painotuotteissa.
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Mitat seinasarjakuvaa varten

Seinasarjakuvan idea on yhdistaa kaksi A4-kokoista paperia yhdeksi A3-kokoiseksi julisteeksi.
Molempiin papereihin tulee samat mitat ja sommittelu.

mitat: 29 7 cm
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Osat liimataan (tai teipataan) yhteen.
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Kasikirjoituksen laatiminen

Sinun tulee jakaa tarinasi neljaan ruutuun ja paattaa kunkin ruudun sisalto.
Kolme nyrkkisaantoa:

1. Kayta tekstia mahdollisimman vahan.

2. Ala iimaise tekstilla asioita, jotka nahdaan kuvasta.

3. Tarkeille asioille varataan enemman tilaa ja ne sijoitetaan etualalle.

Késikirjoituksesi voi ndyttaa esim. talta:
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Tee ensin jako neljaan osaan, siirry sitten kuvakasikirjoitukseen.
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VIHJE: tee kuvakésikirjoitus pieneen kokoon (vaikka 10 cm x 10cm),
muuten teet helposti liikaa yksityiskohtia.
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Tekstin ja kuvien sijoittelu
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Sijoita narratiivi (kertova
teksti) ruudun ylalaitaan jotta

se luetaan ensimmaisena.

Toinen vaihtoehto on, etta
kyseinen teksti erotetaan koko-
naan ruudusta.

Tama kuitenkin muistuttaa
enemman tekstin kuvailua eika
visuaalista kerrontaa.
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Lukeminen aloitetaan vasemmalta oikealle ja ylhaalta alas.

kysymys tahan vastaus tahan  ggjitystekstit, kuten aika ja paikka,
sijoitetaan vasempaan ylanurkkaan.



Puhe- ja ajatuskuplat

FIRST,
MAKE PENCIL
LINES FOR

YOUR TEXTS

Tee ensin apuviivat lyijykynalla. Kirjoita tekstit lyijykynalla, oikolue ne ja korjaa, jos on
tarpeen. Kirjoita sitten tekstit tussikynalla ja poista lyijykynajaljet. Piirra vasta taman
jalkeen puhekuplan aariviivat. Tekstin ja puhekuplan valiin on tultava riittavasti tilaa
(vahintaan 1/2 kirjainta), jotta tekstin voi lukea vaivatta.

COME AGAIN LATER.
-WE wiLL SURPRISE You

Puhe- ja ajatuskuplat voivat olla melkein minkamuotoisia tahansa, kunhan osoitin
selvasti kertoo kuka puhuu tai ajattelee.

MY TIME WILL
COME SOoN.
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WVOTE, AND VOTE

YOR ME 0 IF YOU WiLL

BE THERE N
TIME, SO MUCH
THE BETTER!

Puhekuplien tekstien korkeus tulisi olla vahintaan 1 cm, koska niiden pitaa olla
luettavia n. metrin etaisyydelta. Tama on myos tarkeaa, jos sarjakuvat julkaistaan
myohemmin strippeina, koska silloin kuvat ja teksti pienennetaan 50%.




Sarjakuvien otsikot

Otsikkoon voi sijoittaa paljon informaatiota, joka on tarinan kannalta tarkeaa
Mutta on varottava, ettei otsikko paljasta tarinan loppukaannetta tai viestia,
jonka lukijan tulisi oivaltaa itse. Jos otsikkoon voi liittaa jonkin visuaalisen
elementin, se yleensa nostaa sen kiinnostavuutta. Alla muutamia esimerkkeja

Intiasta:
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Metsityksesté kertovan sarjakuvan otsikko. Tekija: Sindhu Singh, Jharkhand, 2003.
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Naapurin siasta kertovan sarjakuvan otsikko. Tekija: Hmingmawii (Amoii) Chaitlang, Mizoram,2003.
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Huumevaaroista kertovan sarjakuvan otsikko. Tekija: R. Lalnunpari, Mizoram, 2003
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Silméléékéreisté kertovan sarjakuvan otsikko. Tekijd: Meenakshi Sengar, Madhya Pradesh, 2002
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Ad&nestyksesté kertovan sarjakuvan otsikko. Tekija: Thomas Sundi, JOHAR, Jharkhand, 2003.




Etu- ja taka-ala

Tapahtumat ja dialogi, jotka
ovat tarinan kannalta tarkeita,
sijoitetaan etualalle. Tapah-
tumat, jotka tukevat tarinaa
visuaalisesti, voidaan sijoittaa
taka-alalle.

Dialogi on taka-alalla, koska
tarinan kannalta on tarkeaa
nayttaa etta se tapahtuu
koulun ulkopuolella.
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Tassa tarinassa mielenosoit-
tajien nayttaminen on yhta
tarkeata kuin maanomistajan
pidatys.

Avoin tila pidatetyn ja poliisin
ymparilla helpottaa kuvan luke-
mista oikein.

Tarinan kannalta tarkeille elementeille annetaan eniten tilaa.



Lisaa kuvaan syvyytta ja perspektiivia b

horisonttiviiva

+-— _ctualan apuviiva__ |
Piirra lyijykynalla kolme Piirra tarinan hahmot Piirra taka-alan
apuviivaa etualan apuviivalle elementit apuviivalle

Piirra horisontti ja Poista lyijykynajaljet Viimeistele kuva, lisaa
sinne sijoittuvat yksityiskohtia, jos on
elementit tarpeen

Lisaa esimerkkeja:
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Ihmishahmon piirtaminen | )

Ihmisen piirtaminen ei ole niin
vaikeaa. Tee tikku-ukkoja eri
asennoissa ja piirra sen jalkeen
niille vaattet ja muut yksiityiskoh-
dat.

Taysikasvuisen ihmisen pituus
on n. 7 kertaa paan pituus.

aikuinen nuori lapsi
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Ihmishahmon piirtaminen Il
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Piirra tikku-ukko lyijykynalla

Lisaa lihakset ja vaatteet

Piirra aariviivat tussilla ja pyyhi
lyijykynan jaljet




limeiden piirtaminen 13

liImeet muodostetaan muuttamalla silmien, kulmakarvojen ja suun muotoja.
Lisaksi voi piirtaa ryppyja, varjoja ja ulkoisia efekteja, jotka vahvistavat ilmetta.

iloinen huolestunut raivostunut
’
\ ’
riemastunut vasynyt ylpea
| \ ) 4
yllattynyt epaileva nolostunut

pelastynyt humalassa alakuloinen
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Liike-, aani- ja muiden efektien piirtaminen
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vauhtiviivat suunta ja liike
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Kipu peukalossa musiikkia

pyoriva liikke pieni kaden liike



Liioitteleminen toimii!
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Koon liioitteleminen, kuten
tassa malariahyttysesta kertovas-
sa tarinassa, korostaa viestia.

Lukija tietysti tietaa, etta hyttynen
ei voi olla nain iso.

Yhdessa tarinassa ei voi olla
monta tallaista kohtaa, ne lai-
mentavat tehoa.

Liikkeen liioitteleminen.
Mies lyo naista, niin etta tama
lentaa ilmaan.

Todellisuudessa tallainen
liikerata on mahdoton, mutta
tassa se lisda dramaatti-
suutta.

Kayttaytymisen liioitteleminen.
Mies joutuu humalapaissaan on-
nettomuuteen ja hanelta ampu-
todaan kadet. Hanen vaimonsa
vierailee sairaalassa ja tuo mu-
kanaan pullon paikallista viinaa ja
sanoo: “Yritapa NYT ryypata!”

Todellisuudessa tallaista kayt-
taytymista tuskin on, mutta tahan
tarinaan se tuo hyvin dramaat-
tisen kaanteen.



Piirroksen tussaus
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Tee ensin koko
piirros lyijykynalla.

Piirra aariviivat
ohuella mustalla
tussikynalla.

VOTE, AND VOTE
FOR ME 7

Tayta mustat alueet
huopatussilla tai
siveltimella.

Viimeistele tekemalla
kangasstruktuureja ja
muita yksityiskohtia.

Pyyhi lyijykynajaljet.

Tussauksessa
kaytetaan ainoastaan
mustia tusseja tai
huopakynia.

Lyijykynalla tai lavee-
raamalla tehtyja var-
jostuksia tulisi valttaa,
koska niista tulee mus-
tavalkokopioinnissa
epatasaisia ja rumia.



Lopullinen tussaus
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COMICS. 0N THE WALL

1. Tee ensin luonnos lyijykynalla.

€D COMICS ON THE WALL
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DERATE [N THE COMMUNITS

2. Piirra taman jalkeen luonnoksen paalle ohuella
tussilla.

€ COMICS ON THE WALL
NONSENSE!
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3. Pyyhi lyijykynan jaljet.

DEBATE I[N THE ﬂmmw&mmmw

4. Tayta mustat alueet ja lisaa yksityiskohtia. Nyt
voit kopioida julisteesi.



Seinasarjakuvien kiinnittaminen 18

Jos sijoitat seinasarjakuvasi kuiviin sisatilohin, voit limata molemmat A4-
kopiot takaa yhteen.

Jos taas sijoitat seinasarjakuvasi ulkotiloihin, voit limata sen suoraan
seinalle.

Seinasarjakuvat tulisi sijoittaa paikkoihin, missa liikkuu paljon ihmisia. Muista
kuitenkin hankkia lupa kiinteiston omistajalta!




Maailman sarjakuvat on piirtajien ja kansalaisjarjestdaktiivien yhdistys, joka perustettiin
1997. Jasenia on eri puolilta maailmaa. Meita kiinnostavat mm. seuraavat seikat:

- sarjakuva viestintavalineena kehityshankkeissa
- sarjakuva erityisryhmien omana ilmaisumuotona

- sarjakuva kulttuurien peilina ja eri maiden
arkitodellisuuden kuvaajana

Maailman sarjakuvat jarjestda mm. luentotilaisuuksia, koulutuksia, nayttelyita ja tydpajoja.
Yhdistyksella on ollut projektiyhteistydta Intiassa, Tansaniassa, Mosambikissa, Beninissa,
Burundissa, Marokossa ja Libanonissa. Olemme avoimia eri yhteistyokuvioille, joissa ruo-
honjuurisarjakuvan kayttdé on mahdollista.

Haluamme ennen kaikkea tuoda esille valtavirtojen ulkopuolista sarjakuvaa, joka pohjatuu

tekijoidensa omaan kulttuuriin. Yhdistys on my0s jarjestanyt piirtdjavierailuja Suomeen
Tansaniasta, Ghanasta, Nigeriasta, Kuubasta, Iranista ja Intiasta.

COMICS
arjak POWER!
(World Comics Finland)
Vanamontie 4 E 156

01350 Vantaa Maailman sarjakuvat ry.
puh. 09-8736751 tai 040-5318235
s-posti: mail@worldcomics.fi

Lisatietoja: Leif Packalén, puheenjohtaja

Maailman sarjakuvat - Varldens serier ry.

Kotisivumme: www.worldcomics.fi

Sivuiltamme I6ytyy resurssikeskus, mista pystyy lataamaan sarjakuvan tekemiseen ja
opettamiseen liittyvid manuaaleja eri kielilld (englanti, ranska, portugali, arabia, swabhili,
somali, kirundi, urdu ja suomi).

piirros: Lgif Packalen
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